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THE HUNSTERS “por Paulo Henrique Rodrigues” o 


Este Jogo e'bascado ns serie de tv.Na avenida Hockingbird, 1313 estao norando 

monstros,bruxts e vempiros,cono Herman Monstro e «*: outros, 

Harylin,a unica que e normal entre os Hunsters,toi raptada pelos fantasmas e 
levada para um castelo. 

Sua, uissao e realizar as tarefas de cada Munster,e quando o ogo comeca 

go ha Lity em cena.Ela deve executar as tarefas em ordem para encontrar o resto 
a anilia, 

Depois dº uma deterninada tarefa ter sido completada, voce pode mudar para outro 
Bunster e fazer as taretas dele,ate reunir toda femilia ,e entso todos entram no 
carro e vao pela estrada em direcao ao castelo, enquanto O dragao voa por 


cima destruindo bruxas e fantasmas. 
ve vez em quando aparece um fantasniuha numa moto, que tenta bater no 
carro.Le e o catro por un segundo ou dois.Chegue ao castelo e salve Marilyn. 








BATMAN II “Pinguim & Coringa” . 
por"Paulo Henrique Rodrigues” 


Este eum novo ogo do Batnan.Na verdade sao dois jogos que representam duas 
aventuras distintas para o homem-norcego.Na primeira,o Biínguim aparece com um 
novo pleno,para dominar o mundo Somente o milionario Bruce Wayne alias 
Batman, pode rustrar seu plano maligno destruindo seus inimigos e. abrindo 
caminho dentro da, fabrica do Pinguin,para destruir o computador principal e 
deter a producao da febrica.Na segunda aventura, Robin e raptado,s a unics pista 
e'um cartão deixado dentro da bateaverna-narca registrada do Coringa-e que, sendo 
examinado com atencao, lhe dara uma pista vital do paradeiro de Robin. 
Use Sua naSiládade e seus bat-implementos para ajudar Batman a fazer sua baa 
acao do dia. 
Em anbas ss aventuras.a acao comeca na bat-caverna,com Batman descendo de sua 
nansao,gue Fica em cima.Pistas e muitos itens uteis poden ser encontrados em uma 
busca 'ccidadosa nas salas da bat-caverna, Dentro. da bat-caverna,Batman esta 
a salvo,nas quando fora dels,ele encontrara muitos inimigos para impedi-lo.Livre 
-se * deles usando suas armas. Seja cuidadoso para nao deixar acabar sua energia e 
egue comida para restaura -le. . ; 
RE objetos pegos vao para O inventario de Batman e e'acessivel pressionando-se E 
ire“ e “domn”. 
Tanbem e” possivel ligar e desligar o som alterar a cor do fundo,e ate escolher 
graficos uonocrenaticos ou coloridos.À chave para vencer embos os jogos e usar 
objetos no lugsr certo. j 
Ko” jogo,cada tela mostrada e'sobreposta a tela anterior e elas sao de varios 
tamanhos. Isto cria um efeito impressionante, 
6 proprio Batman e animado com grandes detalhes,covo sua capa se nexendo enguant 
o ele caninha,nao sendo apenas tecnicamente impressionante.nss uma otima 
aventura cos una grande area de jogo e cheia de enigmas para resolver, Este jogo 
realmente captou o espirito do personagem Batman.Seja voce fa do homen-moncego 
ou nao,nao perca. 


DICAS: a E», 
- Ande pela bat-caverna e pegue objetos uteis. 
- Livre-se dos ininigos com O bat-rang.. 

= Vse o nsriz vermelho para ficar invisivel. E : 

- Leia as mensagens que aparecem em algus lugares.Sao pístas uteis! Ê 
=D Não coma devais.Guarde um pouco para quaudu a energia estiver baixa. A 





to 








TETRIS 
por Paulo Henrique Rodrigues 





te eum jogo de estrategina.onde a tela e'um grande retangulo.Blocos caem do 
to da tela, e vore pode faze-l girar ou move-los horizontalmente, portanto,c 
da espaco da tela e preenchido.Os blocos tem difecentes foruns.Mas Sao sempre 
rmados cor quatro qauadrades arranjados em forma de L.em linha rota ou forzas 
ingosas.Dez quadrados e a lsrgura da teia e quando una linha e completa, sem 
spaces vazios,a tela descs uma Iinha,de nodo que O processo pnde ser repetido. 
orem,so a linha ficar incompleta,a tela nao desce,e a proxima linha e 

colocada en cima. . 

guanto nais isso acontece,meis reduz o espaco em que você pode manipular os 
bicoos.Se as linhas completas atingirem O topo da tele,o jogo gcabou,mas poderia 
teoricamente continuar eternamente enquanto voce fosse completando linhas e 
seendo a tela ha um cetangulo a esquerda que mostra O numero do nivel,o numero 
ipletas,e o nunçro de blocos de cada cor que da cairam,e a direita 
ugar gue nostra que! tipo de bloco sera q proximo bloco a cair. 

s dez nivei de jogo:quanto mais alto eo n j,aais rapido os blocos 
“Mais ainga, quanto aais aumentam seus sucessos na colcencso dos blocos nais 
rapido eles csem Tetris e um Jogo ca que voce nunca pode vencer, apenas Jogar 
np tenpo ,e tentar demorar cada vez mais para perder.se sta de um otino 
desafio,nao perca.nao perca,ngo... 
Tetris foi bolado por um estudante russo de 20 anos de idade 
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NIGHT RIDER by Adriano Rubini Gimenes 


1.Objetivo: Proteger o ARK ROYAL(seu rta avio d i s U- 

nos): É-BOATS,aviosa bonbardeiros,ninis efinalnanto. 6 destroser" BLSNAARUnaTi, 

Seu avigo(AVENGER ou BLACK HAWK)e'um pequeno caca-to deiro 1 ; 

Pousara no. pon: BOTAL oodtantas PoTRn forem Aocessórias” para Conplotar' Suí 
s 

2.COMANDOS ESPECIAIS: BRR asco hos) 
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frontal 
instrumentos 


a traseira 

apulta t ha t d 

e comporta e solta torpedo 

Do BABA é 

joystick controla seta que marca posicao na sua bussola com um Pequeno “tra 

Dirimindo-fe entso a este pequeho “traco" na sua bussola voce chegara 'onde a 
avioes baro inas d bh % o i 

oLiAE (PIERCE EchUBRerdssen adas representam esquadroes” de ininigos. 


ela 
cenda luzes(uaando joystick) 

gnicao 

scolhe o tanque de combustivel(1,2 o 


acelere ate 3000 RPH 

suspenda “ arrestor (gancho) 
desca “wing lock“(trava de asa) 
garregue o torpedo(se quiser) 
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E: tela 
A. puxe O mançhg 4 
i« pressione “k“(catapulta) 
Quando Ases pesentado 8880(] q , a 
a. suspenda 9 trem de pouso(land gear 
b. susponda “tail whae is laps E 
5: POUSO O neo 
a. Aproxiwe-se e estabilize em direcao ao ARK ROY. 
db. diminua velocidade para 168 níilhas( 2Z0de RP 
e. desca: trem de pouso(land gear) 
FILES Eail wheel) 
K aps (tail whes 
ligar farois dé pouso 


a. 
e. desca a aproxinadanente 39-45 pes 
£. hom pouso, 

6.ATAQUE AO BISHARK 

a.Desca a, 19-45 pes : É 
b.Aperta “Lº (lanchjbem proximo zo BISHARR(2 vezes) 
c.Fin do jogo. 


SPITTING IMAGES II 
f por Paulo Henrique Rodrigues 


O objetivo do jogo e'salvar o mundo,que seis lideres poderosos e malucos estao 
querendo dominar. R : g 
Bless FRo:o Papa,Hargareth Thatcher,Gorbachev, Ronald Reagan,o Aistola Khomeini e 
1 o a. 
Os seis sao mostrados na tela,rodeando o Planeta Terra,que e'mostrado como una 
bondio gue vai explodir.Torne-se um deles e conbata os outros cinco.Quen você 
esco er 
Em seguida escolha com quem voce quer lutsr. 7 
tela edividida,verticaimente,em 3 partes. Rr: E 
+ .de Cima,a esquerda,uma caricstura de seu personsgem;a direita e'o seu 
inimigo.No centro esta a Figura da rainha que move os labios e mostra nensagens, 
* No veio esta uma imagem animadas do territorio do seu oponente. é 
* A de baixo e'onde a briga acontece.Cada juta tem rounds e o vencedor e 
aquele que ganha 3 deles. Ee E 
Como em Rencxade,cada lutador tem seu jeito de lutar,e tambem un auxiliar que 
pode ser chamudo so uma vez em cada | round. 
qui estao os personsgens e seus auxiliares: 
Q Paparele bate nos inimigos com seu banjo e tambem usa um extintor de incendio. 
Pode chamar um cardeal para ajuda -lo. ; 
Hargareth Thatcher: luta con luvas de boxe,e se precisar de ajuda,chana por 
Dennis,que atira garrafas de gimn em 
vace.Queh! E E e une E 
Aiatola Khomeini:a barba dele e capaz de estrangular o inimigo que chega nuito 
perto e ele tambem usa luvas ds boxe.Pode pedir a ajuda de um outro Áiatola que 
usa um lanca-chamas(Qoer!). q ' 
Gorbuchev:ele danca “John Travolta”.Uma nao na cintura,outra no olho do oponente 
«Pode chamar Raisa,gue usa cono arma sua estola. 


*»| 


Ronald Reagan:ele juta com socos.chutes e uma garrafa quebrada.Pode pedir a 


ajuda de Hclonald's,que vem pela tela no estilo Superaan e acerta sey oponente 
Pik Botha:sua arma eum siiao ge soda e pode chanar um policiul fascista para 
ajuda -lo e bater em voce com um bastao de cricket 

Con estes lideres,o mundo esta perdido. Hesmo assin,nao perca! 
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MAPA SUPER COMPLETO DO DAN DARE II 
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BZ-TEAM AI CESQUADRAD CLASSE 
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MA-TANK COMMAND , 
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“SESSAO CATALOGO: 


gi-Uva grande decepeso e o VIGILANTE , que nesno depois de varios niveis 
continua lento, tecnicamente Éraco e con graficos hunildenente detalhados. 
B2-QuLro grande desnstre e' sem duvida o esquedrao classe A, cujo o titulo 
original e" TEAM A (parte 1 ou II), o jogo e” una especie de Uperation Wolf, nas 
se perde' totalmente , principalmente na Jerdozn de sum pira. 

B3-Em contra partida en KETROPOLIS, você encontrara telas fantasticas e muita 
erintividade nos personagens, mesmo com a ausencia de son 0 jogo promete. 
MA-TANK COMMAND, voce dirige un tanque por usa Floresta pessinseente elaborada 
con efeitos sonoros que lenbran muito aquele progruninha em basic, HORRIVEL tt. 
45-A Meison pisou na bola quando adaptou o ELIMINATOR para o Spectrum, pois os 
grnficos estão muuito longe de uma firma que fez o varavilhoso Exolon. 

0G-Em THE MUNSTERS os graficos sno excelentes, nas devido no som ser exclusivo 
pnra n versão 128k a acao se tornou muito rupida e desta forou ruin de se jogar. 
WT-A neão do RED HEAD e” muito interessante e sitanente precisa, o jogo lembra 
muito o Rocky , pois o personagem principal nais luta box do que outrs coisa. 

Os graficos e o som sao bons, onde o destaque Tica por conta do Fundo da tela. 
g8-Sen duvida alguma DIZZY IL vai Jhe surpriender pelos maravilhosos recursos 
grnlicos quo o mesno oferece, o som e 05 creiLos especiais sao deslunbrantes. 
G9-Huito ruim e” a adaptucao do F-14 TOM CAT |, o jogo e” muito rapido, 
evidentemente devido a falta do som e portanto e” totalnente injogavel. 
1G-BUFFALO BILS . tai um dos piores jogos desta sessão, e" um [estivai de crash, 
grnficos altamente confusos e som nusente durunte O jogo, que nliais e'uma droga 
AI-STRIP POKER 6” mais una opcao para quen gosta de poker , as cenas seo nuito 
boas, mas apesar disto fica muito a quem de Sananta Fox. 












A UORA DA VERDADE PARTE IV. 


DIGA NÃO AO PROGRAMA NACIUNAL ! 





TALVEZ VOCE NAO SAIBA, HAS SEH NUNHUNA EXCECAO RAO EXISTE NENHUM PROGRAMA 
NACIONAL QUE NAO TENHA A ESTRETURA DE UM PROGRAMA DO EXTERIOR, 
AQUI BESTE PAIS E" THDO CHIHFADO DE UHA SANEIRA SELVAGEM. ONDE O PROGRAHADOR 
NACIQHAL OU SEJA O ADAPTADOR NACIONAL, EM GER. LEVA APENAS A CERESA DO BOLO. 
GRANDES E ESAS HESTE PAIS EXPLORAM OS PEL AUADQRES, FOIS OS MESHOS NAO TEM 
NENHUM ORTE LEJAL REAL. 
UM EXEMPLO E" Q ANTOR DO AGUARELA, PROGRARA 
MOMENTO NAO SEBEU O SARIO PARA COMPENSA 
UM GUTRO ASEEC . SURDO UM PROGRAMADOR NAC ERAR ALGUM 
PROSRAHA EM HICROS ALTAMENTE OBSULETOS COMO SEECTRUM E MSX SMO OS. CURVERTIDOS 
PARA 2), COMO JA SABEMOS O BRASIL COM TODO O SEU PORTE. E” O PAIS MAIS 
RETARDADO MA AREA DO HOBBY THEOEHATIZADO, DUVIDA UMA VERGONHA. 
O PIQR E QUE AS GRAN EMI AS. QUE TEM O DIREITO INTEMIU DE FABRICAREN 
MICROS NESTE PAIS, OU FAZEM VIDEN GAMES OU EQUIPAMENTOS PURAMENTE PROFISSIONAIS, 
ONDE SUA ANSIA POR LUCROS HALS FLUENTES SEJAM SEGUROS. 
A CONTINUAR DESTA FORMA, NAO TEH JELTO, VAMOS CONTINUAR JOGANDO PAU MAN, MESMO 
QUE SEJA EM  ESTEREO, EM 30, COM OCULOS, GALa OU O DIABO QUE SEJA, MAS VAHOS 
CONTINUAR  IOENUOS, MAL EQUIPADOS E RIDICULARIZADOS LA" FORA POR NAO PRODUZIRHOS 
NADA E SIM APROVELTARHOS DE IDEIAS PRONTAS, OQ PIOR E” QUE Eº VERDADE. 





















O PRESENTE 































RICARDO LSKANDAR. 










GARY LINIKER HOT SHOT 
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HOTOR BIRE HADN 
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SESSAO HARDVARE, APRESENTA: 
LADY &9 


por Dnniel Jerozolinski 


Adquiri a impressora Lady 80 a um ano e posso dizer que estou muito satisfeito 
com os resultados obtidos. é 
Seu manual e otimo e explica detalhadamente desde a instalacao ate seus cognandos 
“Mesmo sendo sybnetido a extensas impressoes,nunca apresentou qualguver tipo de 
problema Esta e .sem duvida,a melhor impressora para O pequeno USudrio, É 
Bso voce deseje eadquiri- verifique se a sus configuracao esta correta pois 
existen modelos para HSX e SPECTRUN.A mudanca de configuracao pode ser feita na 
RrSsaas assistencia tecnica autorizada. 

Eus de seus prinçipais recursos: 
- Definicso de tabulacao horizontal e vertical 

- Caracteres definidos pelo usuario 


- Programacao da nargen esquerda ou direita 
- Caracteres internacionais 
- Caracteres ex andidos comprimidos, sublinhados,negritos, subscritos, sobresoritos 
enfatizados,e elite. - 
FICHA TECHICA E 
Metodo de Inpressao: Hatricial 
Cabeca de Impressao: 9 agulhas 
Velocidede de impressao: . 190 caracteres por segundo no 
modo normal 
25 caracteres por segundo em 
x » . qualidade carta. 
Vida util da cabeca de . , 
impressao: . 50.000.000 de caracteres. 
Extensao da linha: 8 polegadas . E 
Copias: J 3 vias incluindo o original 
Hetodo de alimentacao 
do papel: Egigerou racao 


Potencia consunida: 
Nivel de ruido: - 
Dimensoes: 


menor que 88 dB. 
334 mm de comprimento 
195 mm de protundidade 
78 na de altura 





Feso: , 
Haximo de caracteres 
por linha: es qd! 
nterface: Paralela Centronies 
RS-232 serial (opcional) 





TOTAL ECLIPSE 
por Paulo Rat Eua Rodrigues 


A Histori - 
x ' em seu biplano pelo deserto.na direcao de uma das 
nides.Conheçedor das ciencias ncuitas, você esta alarmado cam o que 
esccoriu sobre a maidicao que ronda o lugar:a piranide construida em tempcs 
remotos,possui uma canara especial em seu topo.o santuario do deus egípcio do 
sol,RB. 





já 













À rezao exata de tudo isso existir e'uma maldicao lancada contra aqueles que se 
revoltaramn contra o farao j . A 

Se elzuma coiss cbsrurecer os raios do snl.durante o dis.na piramide,a maldicao 
sera ativada e a Lua explodira R Ja a 

Aqui estao problema:egse tao temido eclipse do sol vai acóntecer dentro de 2 
paras e da arefta e destrui-lo antes do Eclipse Total chegar e causar uma 
catestrole . 
Seu eq melhor que a epoca poderia lhe oferecer:um revolver .ym 
relegin,! e. garrafa de agua que voce pode encher com fontes de 
aBEIA ventro 

As mui jogo(parabens | a tecnica Freescapricentem numsresrs 
OLJetos, t=snuro. joias e ânkhsCamuletos que podem ser ussãos 
Bra res. as barreiras em olgumas das portas). 





oce deve subir em direcao sos niveis mais vievados da piramide.Mas o caminho 
ats o santuário e tortuoso e somente sera completado resalvendo-se uma veriedade 
e enigas 
tenpo 2 seu pior ininigo.nss nay o unico:armadilhas dardos envenenados e 
das o prejudicarao.Sua energia e mostrads em um coracao e quanto mais rapido 
batê mais perto esta o fim do jogo. k 
ode pargr e descansar ate que Sua energia seja restanrada, 

tecnica Ffreescare roi usada em Driller e, Dark Side mus em Total 
ipse,e usada en tudo seu potencial, uma sinistra atmosfera cheia de 


sas e enigmas. 














1S 

rçcure pegar os ânkhs e tesouros. 

tire nos simbolos das parede alguns abrem portas. 

Nao descuidr da egua.À sede não e bos pers seu COracão. 

nds as sumias em seus sarcofsgos, atirando nelas. ; 

Sravo senpre que possivel sua posivao.Bote jogo e fantastico.Você não 


ira parar ate vence-lo. < REDE NEWS 16 PAGINA 8 
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